
《责任伴我成长》活动方案
【设计背景】
现在的学生大多是独生子女，在家由于父母的溺爱，他们任性、以自我为中心；在学校则表现为：做事缺乏责任心，对家庭、集体漠不关心。因此，通过主题班会的责任教育，重点培养学生对责任的正确认知，增强学生的责任意识。
【教学目标】
  1、情感目标:

    通过本次主题班会,以提高学生对责任问题的认知能力、自我教育能力和实践能力,为形成正确的世界观、人生观、价值观打下基础。
  2、认知目标:

（1）、让学生从班级中的小事中懂得什么是责任，责任在我身边。
（2）、通过讨份论让学生知道我们对于自己的份内事，做事应有责任意识，认真负责。
（3）、通过本次主对于我们的题班会,使学生明确对自己、对他人和集体、对家庭、对社会与国家等应尽的责任行为,并结合实际哪些还是做的不够。
【前期准备】
1. 学生准备：收集身边中不负责的行为、表现。
2. 教师准备：视频《没头脑和不高兴》和著名科学家钱学森的事迹。
【教学过程】
（一）第一层次：知责任
1、师：观看录象《没头脑和不高兴》
    2、播放短片
3、看短片的时候，许多同学都笑了，那就请大家讨论讨论你在短片中都看到了什么？（自由分小组讨论）指名说。
4、出示前几天做值日的照片，同学没有把教室打扫干净就回家的了。让学生讨论这样的行为是不是负责任的表现？是不是负责任的行为？
    小结：
    录象中主人翁的行为和照片中同学的行为从另一个侧面来看就是没有责任心的表现，今天这节主题班会课的主题就是《责任伴我成长》，出示课题，齐读。
   （二）第二层次：明责任  

1、首先，借助二张图片因势利导。第一张图片是我国著名科学家钱学森的事迹。他长期担任火箭导弹和航天器研制的技术领导职务，为中国火箭和导弹技术的发展提出了极为重要的实施方案——为中国火箭、导弹和航天事业的发展作出了不可磨灭的巨大贡献。第二张图片是最美司机吴某某的事迹。他以一名职业驾驶员的高度敬业精神，用自己76秒的坚守和生命完成了保证乘客安全的神圣使命和英雄壮举。
2、钱爷爷和吴伯伯在这责任方面为我们做出了表率，对于我们来说，有责任的行为具体表现在哪里？小组讨论
反馈讨论结果：  一定要引导学生从自己的学习、自己的生活、自己的班级和家庭三方面来讨论。
3、由此让学生联系实际说说你在学校里、家庭中、社会上看到哪些行为是不负责的表现。
引导学生讨论出：①作为一名小学生、集体中的一份子，你们应该尽到哪些责任呢？（指名说）没有毅力，学习不够认真，有一部分同学还抄袭作业，不能控制自己的情绪，贪玩等等。可以说这些都是对自己的不负责。②尊重父母、理解父母是对家庭的负责；学会自律、承担力所能及的事是对家庭的负责，关心父母，严格要求自己也是对家庭的负责。  
（三）第三层次：负责任
1、主要是引导学生立足于平凡的校园生活，用心经营，认真践行自己的责任。首先在听完了里根小时候的故事后，让学生畅所欲言，谈谈自己的想法。
2、其次从说负责任的话，做负责的事，成为负责任的人三个层面来引导学生践行责任。借助几张在我们身边每天都发生的照片：例如我们早读、两分钟预备铃、无声自习、以及养护生物角的照片来引导学生责任就在我们身边，责任就从身边小事做起。
  3、接着让学生讨论我们作为学生到底在学校付什么责任，在家里付什么责任，在社会上付什么责任？你做得怎样？哪些还是做得不够好？
4、最后 通过这节课，同学们知道了什么叫责任，也了解了该怎样对自己负责，那学生打算怎样培养自己做事负责的精神呢？现在就请把目前最想努力完成的事写在卡片上吧！（展示））写目标，表决心
小结：    这节班会课，同学们知道了什么叫责任，也了解了该怎样对自己负责，那你打算怎样培养自己做事负责的精神呢？现在就请你把目前最想努力完成的事写在卡片上吧！（展示）
 （四）、辅导员讲话
同学们，你们是祖国的春天，你们的人生刚刚燃起火焰，有了责任，才能有进步，才能有发展。愿你们珍爱辉煌的今日，憧憬美好的明天，把人生和理想一起点燃。这节《责任伴我成长》主题教育课到此结束。
【预期效果】
1、 激发内在情感，唤起责任意识。教师可以和学生一起搜集一些关于培养责任感的故事，开展故事演讲会，辩论会亦可营造良好的氛围，用优化的情境来陶治学生的心灵，使他们受到潜移默化的责任感教育。
2、 确立可行目标，让行动落到实处。在设计主题活动时教师要根据学生的身心发展特点，提出相应的达成目标，并依此设计符合学生特点的活动，充分体现学生的主体地位。
3、 开展多样活动，进行扎实有效的训练。在班会活动中培养学生的责任感；在班级日常管理中培养学生的责任感；在社会实践活动中强化学生的责任感。
4、 丰富活动形式，激发参与热情。设计主题活动时一定要从学生实际出发，选择他们感兴趣的式。可以是主题班会，自主队会，假日小队活动，也可以是参观，考察，实地调查等；可以是讲故事，知识竞赛，也可以是观看影片，主题演讲，角色扮演等。

